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Для детей 5-7 лет


Автор: Куковякина Екатерина Николаевна;
Должность: воспитатель;
Место работы: МКДОУ №175 г. Кирова;
Назначение пособия: для воспитателей ДОУ и родителей;
Комплектация пособия: планшет со счетами, крышечки с цифрами от 1 до 10, карточки с примерами различной сложности. 


На сегодняшний день в розничной продаже можно встретить огромное разнообразие игр и пособий для обучения детей счету: разного размера, цвета, изготовленные из различного материала, используемые для обучения детей разных возрастов. 
Но, зачастую, игра, купленная в магазине, не вызывает такого интереса у ребенка, как игра, изготовленная своими руками.

Я предлагаю вашему внимаю математическую игру-пособие «Счет-10».
Область развития: познавательное развитие / ФЭМП;
Цель: обучение счету в пределах 10;
Задачи:
1. Формировать представления о составе числа в пределах 10;
2. Обучать присчитыванию и отсчитыванию (с помощью счет), решению примеров на сложение и вычитание (с помощью счет и в уме) в пределах 10;
3. Обучать командной работе, а так же работе в ситуации соперничества;
4. Способствовать развитию внимания и мышления;
5. Развивать мелкую моторику рук и двигательно-зрительную координацию.

Варианты использования игры-пособия в обучении ребенка счету в пределах 10:
1. Игра-задание «Посчитай и выбери».
Ход игры: ребенку необходимо сосчитать, сколько бусинок на счетах, найти соответствующую цифру и прикрутить ее на поле.

2. Игра-задание«Реши, используя счеты»
Ход игры: перед ребенком разложены карточки с примерами различной сложности на сложение и вычитание двух или трех цифр. Ему предлагается решить данные примеры, используя счеты, и прикрутить полученные значения на поле напротив примера. 
3. Игра-задание«Реши и проверь на счетах»
Ход игры: перед ребенком разложены карточки с примерами различной сложности на сложение и вычитание двух или трех цифр. Ему предлагается сосчитать результат каждого примера в уме, после чего проверить полученное значение с помощью счет.Если результаты совпали - найти крышку с полученным значением и прикрутить ее на поле напротив примера. 
4. Игра-задание«Успей сосчитать»
Ход игры: перед ребенком разложены карточки с примерами различной сложности на сложение и вычитание двух или трех цифр. Педагог оглашает время, за которое ребенку нужно успеть решить данное количество примеров. После оглашения правил, педагог засекает время, и ребенок приступает к решению примеров удобным для него способом: в уме или с помощью счет. 
По окончанию выделенного времени, педагог выбранным сигналом дает знать ребенку, что время вышло. Подводятся итоги.
5. Парная игра-задание«Дружная математика»
Ход игры: принять участие в игре приглашается пара детей. Перед одним ребенком разложены карточки с примерами различной сложности на сложение и вычитание двух или трех цифр. Ему предлагается сосчитать результат каждого примера в уме, найти крышку с полученным значением и прикрутить ее на поле напротив примера. После решения всех примеров первым ребенком, второй ребенок проверяет правильность их решения с помощью счет. Подводятся итоги. 
6. Парная игра-задание «Кто быстрее»
Ход игры: 
При наличии одного планшета: принять участие в игре приглашается пара детей. Перед одним ребенком разложены карточки с примерами различной сложности на сложение и вычитание двух или трех цифр.Ему предлагается сосчитать результат каждого примера в уме, найти крышку с полученным значением и прикрутить ее на поле напротив примера. Педагог засекает время, ребенок приступает к решению примеров. После решения всех примеров первым ребенком, второй ребенок проделывает те же действия. По окончанию сравнивается время, за которое каждый из детей решил примеры. Подводятся итоги. 
При наличии двух планшетов: принять участие в игре приглашается пара детей. Перед обоими детьми разложены карточки с примерами различной сложности на сложение и вычитание двух или трех цифр. Им предлагается сосчитать результат каждого примера в уме, найти крышку с полученным значением и прикрутить ее на поле напротив примера. Педагог засекает время, дети приступают к решению примеров. Подводятся итоги. 
7. Игра-задание«Реши и узнай, кто спрятался»
Ход игры: перед ребенком разложены карточки с примерами различной сложности на сложение и вычитание двух или трех цифр с одним неизвестным, но при этом известной суммой. Ему предлагается определить неизвестную цифру, используя знакомые ребенку математические правила, с помощью счет или в уме, найти крышку с полученным значением и прикрутить ее на поле напротив примера. 

Веселой математики!
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