               Авторская дидактическая игра «В мире животных»
Автор: Берденгалиева Елена Николаевна воспитатель дошкольной группы МКОУ «Валуевская СШ».
Игра предназначена для детей среднего и старшего дошкольного возраста.  
В игру могут играть от двух до двадцати игроков одновременно. Если все желающие игроки помещаются за стол, то игра носит характер настольной игры, если желающих игроков много, то можно расположиться на ковре уютным кружком. К игре прилагаются две игральные кости (игровые кубики), если игра походит за столом, то используем маленький кубик, а на ковре бросаем большой кубик, чтобы всем играющим было хороша видно, выпавшую грань игровой кости. В этой игре обязательно нужен ведущий – воспитатель.
Цель игры: выявить уровень знаний детей о животных, живущих на всей нашей планете, расширить их представления о животном мире.

Задачи:
-учить соблюдать правила игры;
-расширять представления детей о животных нашей планеты;
-развивать познавательный интерес;
-воспитывать любовь к животным.

Правила игры: игроки садятся за стол или располагаются кружком на полу. Игрок кидает кубик.
Ведущий берёт карточку из кармана, соответствующую выпавшей грани кубика и на обратной стороне карточки зачитывает игроку вопрос.
Если игрок отвечает на вопрос верно, то получает эту карточку.  Если нет, то ведущий дает полный ответ на вопрос и кладет карточку обратно в карман под низ. (Это делается для того, чтобы эта карточка с вопросом попалась игрокам снова, и воспитатель мог выявить, как запомнили дети новую информацию.) После того, как игрок или ведущий даёт ответ на вопрос право хода переходит к следующему игроку. В игре побеждают игроки, которые набрали большее количество карточек.

В каждом кармане по десять карточек. Всего шестьдесят карточек, соответственно и шестьдесят вопросов. Карточки из карманов будут расходиться неравномерно.
После того, как в каком-либо кармане закончились карточки, а у игрока выпадает на игровой кости грань с тем количеством точек, на которых карточки уже закончились, то игроку можно предложить ещё раз бросить игровую кость или дать ему право выбрать карточку с любым количеством точек.

Уважаемые коллеги, я предлагаю вам изготовить такую игру и с удовольствием использовать её в работе с детьми.
Для изготовления мне понадобилась обложка от блокнота с пружинным переплётом и распечатанные цветные картинки.
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Для вашего удобства, я публикую готовые карточки с вопросами.
Вам нужно будет их распечатать на цветном принтере и разрезать.
Эту игру при желании можно обновлять или добавлять интересными вопросами, просто добавив несколько новых карточек в карманы.
Примечание: перед игрой прочтите все вопросы и убедитесь в том, что вы знаете на них ответы.
Детям понравится эта игра, проверено на практике.
Желаю успеха в работе!
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