Практическая работа №1. Блок – «Независимое управление моторами».

Роботы ЛЕГО умеют многое. Но чтобы робот совершил движение, его нужно этому научить. Готовы? Поехали!
Шаг №1.
Перед вами на компьютерах запущен язык программирования LEGO MINDSTORMS Education EV3 (см. Рисунок 1). Для создания новой программы нажмите на знак + (на рисунке 1 выделен красным кружком). 

	

	Рис. 1. LEGO MINDSTORMS Education EV3



Шаг №2.
	Очень хорошо! Вы создали проект для написания программы. Теперь в зеленой вкладе «действие» найдите блок «Независимое управление моторами» (на рисунке 2 выделен красным цветом). Перетащите данный блок (зажав его левой клавишей мыши) к блоку запуск (см. рисунок 3).
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	Рис. 2. Блок – независимое управление моторами.
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	Рис. 3.



Шаг №3.
	Вы справились! Данный блок позволяет управлять моторами EV3. Посмотрите на вашего работа, он имеет два мотора, левый мотор с помощью провода подключен в порт B, а правый в порт C. На блоке «независимое управление моторами» можно менять порты моторов, которыми будет управлять данный блок (см. рисунок 4, выделен красным цветом) но нам это сейчас ненужно, ведь моторы на роботе подключены правильно в порты B и C.
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	Рис. 4. Параметры блока «независимое управление моторами»



Шаг №4.
	Теперь настроим блок. С помощью данного блока мы можем указать мотору сколько секунд он может вращаться или указать на сколько он должен повернуться градусов или оборотов (см. рисунок 5, выделен красным цветом). Сегодня мы будем работать только с секундами.  Поэтому выбираем пункт «Включить на количество секунд»
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	Рис. 5. Параметры блока «независимое управление моторами»



Шаг №5.
	Заставим робота ехать вперед! На данном шаге будьте очень аккуратны! Установите мощности моторов 30 (см. рисунок 6, выделено оранжевым цветом), после чего установите секунды: 2 (см. рисунок 6, выделено синим цветом). Осталось только запустить программу. Следите за роботом, не дайте ему спрыгнуть со стола!  Для загрузки нажмите кнопку «загрузить и запустить» (см. рисунок 6, выделено красным цветом)
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	Рис. 6. Движение робота вперед



Шаг №6.
[bookmark: _GoBack]	Ура! Наш робот едет вперед! А теперь пускай едет назад. Установите мощность моторов -30 и запустите программу. 

Шаг №7.
	А теперь давайте заставим робота вращаться! На один мотор подайте мощность 30, а на другой -30. При запуске придерживайте провод над роботом.

Поздравляю, у вас все получилось!!!
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